


Une année 2 Poudlard

Jeunes sorciers et sorciéres, vous avez eu 'honneur de recevoir votre
lettre d'inscription a Poudlard envoyée par chouvettes et hiboux au cours
dv mois de mai. Soyez bien attentifs auvx informations que vous

trouverez ci-dessous pour vous préparer a cette nouvelle année scolaire.

La rentrée auvra liev le 1" aott a 18h3®. Vous serez dés le premier soir
répartis dans uvne des quatre maisons que vous pourrez défendre tout
au long de Tannée. Les anciens éléves rapportent qu'il se passe toujours
des aventures incroyables auv sein de Poudlard et que des souvenirs
inoubliables sy créent. Nous espérons donc gue cette année encore sera
exceptionnelle.

Quelgues voyages sont prévus, parfois en dehors de lenceinte de
Poudlard, afin de découvrir différents mondes fantastiques. One soirée
thématique est d’ailleurs prévue cette année. C'est pourquoi, il vous est
demandé de prendre avec vous un déguisement original (dragons, elfes,
ou auvtres créatures fan’(as’(iques) en plus de votre uniforme de sorciers
(cape, baguette et éventuvellement chapeas) qui est notamment

obligatoire lors des cérémonies et des examens de fin d'année.

Nous sommes impatients de vous retrouver.

L'équipe des professeurs




Camp TE®22 Réves

Nom du lovveteau

Rue Pierre Curie 24
4630 Soumagne

Si vous avez des questions avant |e camp, nous sommes toujours joignables par

mail louveteaux22eTE@hotmail.fr ou par télephone au 0471/23.48.25 (Akela).

Durant e camp, vous pouvez contacter Akela en cas d'urgence, mais |a boite mail ne sera

plus ouverte. Une publication pour donner des nouvelles de vos sorciers sera sirement

publiée sur |a page Facebook de I'unite.

/Lurs de ton arrivée, tu pourras me remettre les \

documents suivants :

q - lne autorisation parentale (disponible en
[ J
annexe)
! 4 s
-" - Tacarte d'identité et/ou IS+
.’o’ - Ta liste de médicaments & prendre durant le

p Y \ camp
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Régles de bonne conduite a Poudlard

N\,

L’'uniforme est obligatoire lors ™ %

des rassemblements.

Toutes les dragées surprises, les

chocogrenouilles et avtres friandises

doivent €tre déposées aux professeurs

le premier jour de camp pour €tre

redistribuées entre tous les éleves. .

Les chaussettes qui traineront dans les
dortoirs et qui seront retrouvées par
les professeurs seront offertes auvx

elfes de maison.

Les animaux magiques sont
interdits dans I'enceinte de
I'école, a I'exception de

ceux en peluches.




Dans ta valise

Oniforme Equipement
A Pull lovveteas + short A\ Essuies de bain (2)
A Foulard A Gants de toilette (2)
A, Bottines A Trousse de toilette comprenant :

A brosse a dents

A\ dentifrice”
A, shampoing”

A Robe de sorcier.ere
A Baguette magique

. A\ savon corps®
Fournitures

A brosse 3 cheveux, coton
D T-shirts (1) tige....
A S (5) A créme solaire”
horts {5 A Médicaments éventuels
A Pantalon (1)
A Pyjamas (2)
A Maillot, bonnet (1)

A Matelas ou lit de camp (1)
A\ Sac de couchage (1)

A Oreiller + taie (1)

A Vétements pouvant &tre A Douvdou (facultatif)

salis (peinture, boue)

A Chaussettes (15)

A, Lampe torche
M. Nécessaire d'écriture

A Sous-vétements (15) (papchemins plume )

A Gourde
A Gamelle 7

M Pulls, sweat-shirts (1)
A Veste chaude (1)
M Veste imperméable (1)

D Essuvie vaisselle

Yoy Casquette ou chapeau (1) A Petit sac 3 dos o

A\ Sac a i 1 vl
ac a Tinge sdle A Autre (livres,...) ' g
A Baskets (1) et bottes (1) o
A Chaussuvres d'intérieur (1) & et
N
- - i
*si possible respectveuvx de T'environnement ' b\ 4




Programme d'une journée a Poudlard

7h30 : Lever des

animateurs

®8h@0O : Lever des

lovveteauvx +

danses/gym du matin

®8h30 : Petit déjeuner
®9hOO : Services
1OhO0 : Ateliers/ Jeux

12h30® : Diner suivi d'vne

sieste et des services

#h@®O : Grand jeu

16h0O0 : Godter

16h30 : Reprise des
activités

18h®® : Douches et
temps libre

19h00 : Souper

20hO : Rassemblement

et évaluvation de la

journée

20h30 : Veillée

22h00 : Coucher - > c‘--
.. .-

22h30 : Couvre-feu

=




Concernant le paiement, ['entigreté du montant est & verser pour

le 20 juillet 2023 au plus tard sur le compte louveteau

(BESS 0018 0847 8841), en mentionnant le nom et le prénom du

louveteau. Si un probléme financier devait survenir, n'hésitez pas a en

parler & un animateur. Jamais un tel probléme ne doit empécher votre

enfant de participer au camp.

¢ Lien magique pour choisir

- t

piel b [m] on wagonEdans le Poudlard
L o .'. 1 ... xpPeSS
5!!.11.—.{;:- i

g ::l'::' e

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ja7_RwlzpWiSlvyCdKnallJgLOzDut0zgPTJBLsNwWAY/edit?th
clid=IwARIAuzt04U8Bun_MDPAWCEFYLyH-CGFkmenVudD7Lyeg 714PSdGLY2TKENAM#qid=731689358

YOE T .
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Les professeurs, Akela McGonagall, Rikki Trelawney, Ferao Chourave, Phao
Rogue, Sona Flitwick, Frére-Gris Maugrey, Kaa Lupin et (Uon-Tolla Hagrid
sont impatients de vous retrouver.
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Jeux magiques
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Qui est caché

derriere ce dessin
magique ?
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Teste-toi pour déja voir
guelle maison pourrait te
correspondre, méme si seul le

Choixpeau fera le bon choix.

Quelle capacité voudrais tu avoir 7

~ . el cours préférerais tu (8"l existait)?
Contréler la pensée Quel cours préfererois-tu (sl existait)
Intelligence extréme

A .
Force extraordinaire iy Sc",t’
Voler B, Potions

C.  Herbologie (étude des plantes magiques),

D. Deéfense contre les forces du mal '
Quelle qualité te décrit le mieux 7 *
A. Contiant

B. Intelligent Si Dudley était une brute avec toi, que ferais-tu 7,
c
I

I ravailleur
f £ O - ' . - - -
Lourageux l'u réfléchis a un plan malin pour te venger

Tu laisses tomber

. C. Tule dis a Dumbledore
: 0. Tufais fece et tu te bats
. Quel animal serait ton animal de I

100 >

compagnie a Poudlard 7 Et d'ailleurs, gui voudrais-tu métamorphoser ¢
A. Lerat le plus enrat ?

B. Lachouette A. Draco

C. lecrapaud B. Qui-tu-sais

D. Lechat C. Rogue

* D. Hogrid

Quelle serais ta position au Quidditct

Quel metier exerceras-tu plusterd?
A.  Joueur professionnel de Quidditch’,
B. Auror (service secret)
C.  Professeur a Poudlard
) 0 Ministre de la M agie

Quel tableau garde ta chambre 7

Rattew
GCardien
Poursuivewr

A.
B
C
3. Attrapeur

Une grosse dame A quel parfum veux-tu tes dragées surprises
Un chevalier de Betty Crochue 7
Une licorne A. Chocolat

Un serpent

oPEr

B Cacahuéte
C. Réglisse
I Fiment

Mabenant; compte ton nombre o A - B s C = D=



RESULTATS

Tuas plusde D

| GRYFFONDOR

Courageux — brave ~loyal -
chevaleresque
Tu es brave et impulsif,
parfois téméraire. Tu agis
sans réflechir ce qui te cause
des problémes. Tute bats
contre les injustices. Tu
aimes la compétition, et ty
ne fais jamais machine

arriére. L es gens te voien "
comment quelqu’un de sOr
de lui et comme un leader.

Travailleur - tolérant —loyal -
fair-play et juste

fu es toujours loyal, et trés
travailleur. Tu es souvent
d'humeur joyeuse, et content si
les autres sont heureux, Tu aimes
aider les autres, prendre soin des
autres et des animaux. Tu
n‘aimes pas lorsqu’ily a des
tensions, et les autres prennent
souvent ta défense car tu
apportes beaucoup a chacun.

Tu as plusde A

Ruse — ambition - leader -
plein de ressource
Tu es rusé et tu détestes
perdre. Tu es confiant en toi
et tes capacités, ce qui peut
te faire passer pour
arrogant, Tu trouves
toujours un moyen de
gagner. lu aimes dire la
/érité, méme si cela peut
blesser. Tu es trés motivé
pour réussir !

Tuasplusde B

Intelligent - créatif - plein
d’esprit - apprenant bien

Tu es intelligent et créatif. Tu
es plutdt bon éléve et tu
aimes I'école, hire, résoudre
des énigmes, réfléchir a
toutes sortes de problémes.
Tu as toujours des solutions
aux problémes rencontrés. Tu
as les arguments dans chaque
discussion et tu acceptes
facilement la discussion.



